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คอลัมน Unmanned Tech Update โดย วิษณุ มั่งค่ัง 

ตอน จับตามหาอํานาจพัฒนายานยนตรบไรคนขับ 

 

การใชหุนยนตหรืองานยานยนตรบไรคนขับหรือยานยนตไรคนขับดานการทหารและความม่ันคง  

มาจากจุดเริ่มตนของความตองการท่ีใชงานยานยนตรบไรคนขับเพ่ือทําภารกิจเก็บกูและทําลายวัตถุระเบิดจาก

การกอความไมสงบ หรือวัตถุระเบิดท่ีหลงเหลือและตกคางจากสงครามความขัดแยงในอดีต เชน กับหรือทุน

ระเบิด (UXO) โดยยานยนตรบไรคนขับจะถูกสงไปทํางานท่ีมีภาวะอันตรายสูงแทนการสงเจาหนาท่ีเขาไปเสี่ยง

อันตราย ซ่ึงเจาหนาท่ีจะควบคุมหุนยนตจากระยะไกล (Tele - Operate) ผานสายเคเบิลหรือคลื่นวิทยุ ซ่ึง

ตลอดระยะเวลากวาทศวรรษในการตอตานกลุมกอความไมสงบ (Counter Insurgency : COIN) ยานยนตรบ

ไรคนขับไดกลายมาเปนเครื่องมือประจําหนวยในระดับยุทธวิธี ท่ีชวยสงวนกําลังรบจากภัยระเบิดแสวงเครื่อง 

สงผลใหกําลังพลมีความม่ันใจ มีขวัญและกําลังใจท่ีเขมแข็งมากยิ่งข้ึน จึงจะเห็นไดวามียานยนตรบไรคนขับเก็บ

กูวัตถุระเบิดถูกผลิตข้ึนมาหลายรุนหลายแบบและไดรับการนําไปใชงานเปนจํานวนมาก โดยเฉพาะในกองทัพ

สหรัฐฯ ท่ีมีอัตราการเพ่ิมจํานวนของยานยนตรบไรคนขับเก็บกูวัตถุระเบิดอยางรวดเร็ว โดยลาสุดพบวามียาน

ยนตรบไรคนขับขนาดเล็กกวา 20,000 ชุด อยางไรก็ตาม สภาพแวดลอมดานความม่ันคงและการใชกําลังทาง

ทหารกําลังอยูในชวงการเขาสูวิวัฒนาการอีกข้ันหนึ่งในรูปแบบสงคราม Hybrid อันแฝงเรนดวยวาระทาง

การเมืองระหวางประเทศท่ีหยั่งรากลึก ซับซอนในเชิงยุทธศาสตรความม่ันคงและเทคโนโลยีทางทหารท่ีเปยม

ดวยความรุนแรง พ้ืนท่ีการรบถูกปกคลุมดวยหมอกแหงสงครามไรขอบเขตท่ีชัดเจน สงผลใหการรบตามหลัก

นิยม ยุทธวิธี และดวยอาวุธเดิม ๆ ไมกอใหเกิดความไดเปรียบและขาดประสิทธิภาพ  หนทางหนึ่งท่ีจะดํารง
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ความไดเปรียบเหนือขาศึกคือการใชยานไรคนขับภาคพ้ืนหรือยานยนตรบไรคนขับเขามาใชในภารกิจสนับสนุน

การรบและการชวยรบในปฏิบัติการในอนาคตขางหนา  

หากสํารวจสถานภาพยานยนตรบไรคนขับทางทหารท่ีมีอยูในปจจุบัน พบวามีอยู 3 ขนาด ไดแก 

ขนาดเล็ก ใชในการลาดตระเวนและตรวจการณ สวนขนาดกลาง ใชสําหรับเก็บกูและทําลายวัตถุระเบิด มีแขน

กล ปนฉีดน้ําแรงดันสูงและเครื่องมือตรวจจับ CBRN สําหรับยานยนตรบไรคนขับขนาดใหญ ใชสําหรับเคลียร

เสนทาง ลําเลียงสัมภาระ และเปนยานรบ โดยยานยนตรบไรคนขับขนาดเล็ก มีน้ําหนักเบา จึงเหมาะกับหนวย

ดําเนินกลยุทธหรือการรบในเมืองหรือรบแบบประชิด CQB สําหรับสงเขาไปยังพ้ืนท่ีหรืออาคารเปาหมาย เพ่ือ

นําสงภาพกลับมายังผูใช ใหเห็นภาพของสถานการณไดดีข้ึน ถึงแมจะถูกจํากัดดวยขนาดและน้ําหนัก แตยาน

ยนตรบไรคนขับขนาดเล็กบางรุนไดรับการออกแบบใหสามารถรองรับการติดตั้งอุปกรณตรวจจับ (Sensor) ได

หลากหลายชนิด อาทิ Laser Scanner สําหรับใชทําแผนท่ี 3D รวมถึงอุปกรณตรวจจับสารเคมีและชีวภาพ 

และเนื่องจากยานยนตรบไรคนขับขนาดเล็กถูกจัดใหเปนหนึ่งในอุปกรณทางยุทธวิธี จึงมีความทนทานตอการ

ตกกระแทกและสภาพแวดลอมไดเปนอยางดี สวนยานยนตรบไรคนขับขนาดกลาง ใชสําหรับการเก็บกูและ

ทําลายวัตถุระเบิดเปนหลัก ขีดความสามารถสําคัญ คือ แขนกลท่ีสามารถหยิบจับวัตถุไดอยางแมนยํา สามารถ

เคลื่อนยายวัตถุตองสงสัย เพ่ือนําไปทําลายดวยปนฉีดน้ําแรงดันสูงไดอยางปลอดภัย สําหรับยานยนตรบไร

คนขับขนาดใหญ หรืออาจจะเรียกอีกอยางวายานยนตไรคนขับ มีการขับเคลื่อนดวยเครื่องยนต เพ่ือใหมีกําลัง

ในการลําเลียงสัมภาระ สามารถติดตั้งดวยอาวุธประเภทปนกลและจรวดตอสูรถถัง รวมถึงยานยนตทางทหารท่ี

ถูกดัดแปลงใหสามารถควบคุมจากระยะใกล และทํางานเปนก่ึงอัตโนมัติได โดยอาศัยเทคโนโลยี Driverless 

Car/Self-Driving มาติดตั้งกับรถยนตทางทหาร เชน HMWVV หรือ M113 เปนตน ซ่ึงยานยนตไรคนขับทาง

ทหาร กําลังไดรับความสนใจเปนอยางมากในขนาดนี้ เพราะมีศักยภาพและสมรรถนะเพียงพอตอภารกิจ

สนับสนุนการรบและการชวยรบ รักษาเสรีในการดําเนินกลยุทธเขาไปในแนวลึกของสนามรบไดเปนอยางดี  

จับตาความเคล่ือนไหวมหาอํานาจพัฒนายานยนตรบไรคนขับ 

สหรัฐ  

เม่ือตนป ค.ศ. 2017 กองทัพบกสหรัฐฯ เปดเผยยุทธศาสตรยานยนตรบไรคนขับและยานไรคนขับสู

สาธารณะฉบับลาสุด สะทอนถึงความจําเปนและความเรงดวน ตลอดจนทิศทางการพัฒนา และรูปแบบการใช

งานในอนาคต กองทัพบกสหรัฐฯ ตระหนักในการพัฒนายานยนตรบไรคนขับและยานไรคนขับของประเทศ

มหาอํานาจอ่ืน ๆ อยาง รัสเซีย และจีน โดยมองวาเทคโนโลยีทางทหารท่ีอุบัติข้ึนจากประเทศมหาอํานาจบาง

ประเภท มีความทันสมัยและขีดความสามารถท่ีเหนือกวา ท้ังนี้กองทัพบกไดกําหนดเปาหมายการพัฒนายาน

ยนตรบไรคนขับเพ่ิมขีดความสามารถในดาน 1) การเพ่ิมความตระหนักรูในสถานการณ ยานยนตรบไรคนขับ

จะกลายเปนสวนลวงหนาท่ีถูกสงไปลาดตระเวนและตรวจการณ 2) ชวยลําเลียงสัมภาระในการเคลื่อนท่ีทาง

เทาระยะไกล ชวยลดความเหนื่อยลาและการบาดเจ็บจากการแบกน้ําหนักเปนเวลานาน 3) การสงกําลังบํารุง

ในยามฉุกเฉิน ภายใตการยิงกดดันจากขาศึก 4) ลดความเสี่ยงของกําลังพลจากการโจมตีของขาศึก แนวทางใน
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การพัฒนายานยนตรบไรคนขับทางทหารไว 3 ดาน ไดแก ความประหยัดและคุมคา การลดตนทุน 2.การ

พัฒนาแบบเพ่ือเพ่ิมความสามารถหรือ Upgrade ทดแทนการจัดซ้ือใหม 3. การรองรับเชื่อมตออุปกรณเสริม

ตามภารกิจ และ 4.ความปลอดภัยดาน Cyber 

แผนการพัฒนาเทคโนโลยียานยนตรบไรคนขับทางทหาร ระบุถึงกรอบการพัฒนาออกเปน 3 ระยะ 

โดยในระยะท่ี 1 หวงป ค.ศ.2017 – 2020 จะเปนการนําเทคโนโลยีท่ีมีอยูแลวและพรอมนําเขาประจําการ 

ตอมาในระยะท่ี 2 หรือ ระยะกลาง หวงเวลา ป ค.ศ.2021 – 2030 เปนการพัฒนาเทคโนโลยีท่ีมีความเปนไป

ได และในระยะสุดทายคือระยะท่ี 3 หวงเวลาป ค.ศ.2031 – 2040 จะเปนเทคโนโลยีท่ีล้ําหนา ท่ียังไมเคยมี

การพัฒนามากอน ท้ังนี้ ถึงแมวาจะมีงบประมาณมหาศาล แตแนวทางการพัฒนาถูกตีกรอบใหดําเนินไปอยาง

รวดเร็วทันใชงานและคุมคาตองบประมาณท่ีลงทุนไป มุงเปาไปท่ีการพัฒนาเทคโนโลยีดานการทํางานท่ีเปน

อัตโนมัติ ปญญาประดิษฐ และอุปกรณควบคุมมาตรฐานเดียวกัน  

แผนระยะใกล เปนการเริ่มนํายานยนตรบไรคนขับเขามาใชงานในหนวยระดับยุทธวิธี ท่ีแตเดิมยาน

ยนตรบไรคนขับจะมีเฉพาะในหนวยทหารชางหรือหนวย EOD เทานั้น ในขณะนี้กําลังมีการทดสอบเพ่ือ

คัดเลือกแบบและคุณลักษณะของยานยนตรบไรคนขับท่ีจะเขาประจําการตามแผนระยะใกลนี้ โดยยานยนตรบ

ไรคนขับจะทําหนาท่ีชวยในการลาดตระเวน สํารวจเสนทาง และลําเลียงสัมภาระ ซ่ึงประกอบไปดวยอาหาร 

น้ําและกระสุน การมียานยนตรบไรคนขับจะชวยแบงเบาภาระ สงผลใหกําลังรบปฏิบัติภารกิจไปไดไกลและ

นานมากยิ่งข้ึน ลดอาการบาดเจ็บจากการตองแบกสัมภาระไปในทางไกล ประกอบกับการใชงานในการสง

กําลังบํารุง แผนระยะกลาง ทําการขยายผลท่ีไดจากในระยะแรกใหมีขีดความสามารถสูงข้ึน กําลังพลมีความ

เขาใจและสามารถประยุกตใชยานยนตรบไรคนขับใหสอดคลองและสนับสนุนกับหลักนิยม จะมีการศึกษาการ

ทํางานแบบเปนฝูง หรือ Swarm รวมถึงการเริ่มท่ีจะใหยานยนตรบไรคนขับลําเลียงสัมภาระไปยังปลายทาง

โดยท่ีไมตองมีเจาหนาท่ีคอยควบคุมกํากับ นอกจากนี้จะมีการใชงานยานยนตรบไรคนขับขนาดเล็กเพ่ือ

ลาดตระเวนและตรวจการณ ชวยตอระยะสื่อสารในสนามรบ โดยท่ียานยนตรบไรคนขับจะมีขนาดเล็กกะทัดรัด 

ทํางานตอเนื่องไดนานข้ึน ทําหนาท่ีเปน Node ในการแลกเปลี่ยน รับสงขอมูลการขาว ในขณะท่ียานยนตรบไร

คนขับขนาดกลางและขนาดใหญ มีสมรรถนะเพียงพอในการบรรทุก Payload ไดมากข้ึน เชน CBRN และ ISR 

นอกจากนี้ ถูกใชในการอพยพผูบาดเจ็บออกจากพ้ืนท่ีท่ีมีการปะทะ ชวยลดความเสี่ยงท่ีอาจจะเกิดข้ึนเพ่ิมได 

การสงกําลังบํารุงระหวางหนวยท่ีอยูกระจายไปตามพ้ืนท่ี และในระยะนี้เองท่ีจะเริ่มประจําการยานยนตรบไร

คนขับติดอาวุธ โดยกองทัพบกจะเริ่มทยอยเขาประจําการเพ่ือทดสอบและทดลองใชงาน คูขนานไปกับการ

พัฒนา เพ่ือรนเวลาในข้ันตอนการทํา Product Development และการปรับ TTP เพ่ือรองรับกับเทคโนโลยี

ใหมนี้ และแผนระยะยาว ในหวงเวลาของ ป ค.ศ.2031 – 2040 เปนการนํายานยนตรบไรคนขับท่ีเกิดจากวิจัย

และพัฒนาดานยานยนตรบไรคนขับ จากภาคอุตสาหกรรมปองกันประเทศมานําเขาประจําการ การปรับ

โครงการของกําลังรบเพ่ือใหรองรับกับเทคโนโลยี ระบบยานยนตไรคนขับจะชวยเพ่ิมหนทางปฏิบัติใหกับ

ผูบังคับบัญชา ยานยนตรบไรคนขับขนาดเล็กจะทํางานกันเปนฝูงหรือเปนกลุม โดยจะรับหนาท่ีเปนสวน

ลวงหนา เขาไปในพ้ืนท่ีเปาหมาย กอนหนวยรบ เพ่ือหาขาวและรอคําสั่งการโจมตี ฝูงยานยนตรบไรคนขับจะ
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ถูกบรรลุอยูในตูคอนเทนเนอร โดยยานยนตรบไรคนขับจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ โดยเฉพาะในการสง

กําลังบํารุง การใชงานจะสะดวกและรวดเร็วตามจังหวะการรบ ยานไรคนขับจะถูกออกแบบมาใหมีตนทุนต่ํา 

ใชสงไปทําลายเปาหมายท่ีมีมูลคาสูง มีการปองกันท่ีแนนหนา ลดความเสี่ยงของมนุษย   

MUTT 

ยานยนตรบไรคนขับ Multipurpose Unmanned Tactical Transport หรือ MUTT เปนยานยนต

รบไรคนขับสายพาน ใชเปนยานพาหนะในการลําเลียงสัมภาระเปนหลัก โดยมีภารกิจการลาดตระเวนและยิง

สนับสนุนเปนภารกิจรอง MUTT ผลิตและออกแบบโดย General Dynamics Land Systems ทํางานไดใน

สองโหมด คือ Manual โดยมีเจาหนาท่ีบังคับ และ Semi Auto Leader – Follower ในโหมดนี้ยานยนตรบ

ไรคนขับจะเคลื่อนท่ีตามผูบังคับโดยอัตโนมัติ สําหรับโครงสรางของ MUTT มีน้ําหนักราว 350 กิโลกรัม 

สามารถติดตั้งระบบอาวุธความคุมระยะไกล (Remote Weapon) MUTT ถูกบรรจุเขาเปนสวนหนึ่งของการ

ฝก Pacific Manned-Unmanned Initiative (PACMAN-I) ซ่ึงเปนการฝกเพ่ือทดสอบการทํางานรวมกัน

ระหวางยานไรคนขับและกําลังพล รวมถึงการพัฒนาแนวทางการปฏิบัติภารกิจ ซ่ึงการฝกในป ค.ศ.2016 เปน

การฝกครั้งท่ี 3 โดยมีหนวย 25th Infantry Division เปนผูรับผิดชอบหลัก  

 

 
ที่มา https://www.army.mil/article/172442/soldiers_test_robot_tech_during_visit_by_army_secretary_fanning 

 

ไมเพียงแคกองทัพบกสหรัฐฯ เทานั้น ท่ีกําลังศึกษาการใชงานยานยนตรบไรคนขับเพ่ือภารกิจ

สนับสนุนการรบและการชวยรบ เพราะในอดีตหนวยนาวิกไดทุมงบประมาณในการพัฒนายานยนตรบไรคนขับ

แบบเคลื่อนท่ีดวยขา หรือ ท่ีรูจักในโครงการ BigDog สามารถเดินไปตามภูมิประเทศไดอยางคลองแคลว แต

https://www.army.mil/article/172442/soldiers_test_robot_tech_during_visit_by_army_secretary_fanning
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ดวยระบบขับเคลื่อน เม่ือกวา 10 ป มาแลว มีเสียงเครื่องยนตท่ีดัง จึงไมเหมาะกับการซอนพราง โครงการจึง

ถูกยกเลิกไป ในปจจุบัน หนวยนาวิกโยธินสหรัฐฯ กลับมาใหความสนใจกับยานยนตรบไรคนขับอีกครั้ง โดย

กําลังศึกษาการนํายานยนตรบไรคนขับเขามาเพ่ิมประสิทธิภาพและความปลอดภัยในการปฏิบัติภารกิจยกพล

ข้ึนบก โดยไดนํายานยนตรบไรคนขับ the Multipurpose Unmanned Tactical Transport (MUTT) มา

เข า ร ว ม ก า ร ฝ ก  Ship-to-Shore Maneuver Exploration and Experimentation Advanced Naval 

Technology Exercise 2017 ซ่ึงเปนครั้งแรกท่ีมีการนํายานยนตรบไรคนขับเขามารวมสาธิตและทดสอบ

ทํางานรวมกับหนวย ถือวาเปนการเปลี่ยนแปลงครั้งสําคัญของการดําเนินยุทธวิธีการยกพลข้ึนบก เพราะท่ีผาน

มายุทธวิธีและเทคโนโลยีท่ีใชยังคงรูปแบบดังเดิมนับตั้งแตครั้งสุดทายท่ีมีการยกพลข้ึนบก แตเนื่องจาก

สภาพแวดลอมและภัยคุมคาม ตลอดจนการแพรขยายของอาวุธนําวิถี ท้ังแบบตอตานเรือ Anti-ship และ

ตอตานยานเกราะ Anti-tank และระบบตรวจการณท่ีขาศึกมีอยู ถือเปนอุปสรรคและอันตรายตอการยกพลข้ึน

บกดวยแบบ Amphibious และ Ship-to-Shore  

 

การฝก Ship-to-Shore Maneuver Exploration and Experimentation Advanced Naval Technology Exercise 2017 

Autonomous Mobility Applique System (AMAS)  

AMAS เปนโครงการพัฒนาชุดควบคุมยานยนตทางทหาร เชน รถบรรทุกแบบ M1075 หรือ M915 

ใหสามารถทํางานในรูปแบบของยานยนตไรคนขับได วัตถุประสงคของโครงนี้คือชวยลดอุบัติเหตุและความ

เสี่ยงตอการถูกลอบโจมตี นอกจากนี้ AMAS ชวยใหการลําเลียงในเวลากลางคืนมีความปลอดภัยมากยิ่งข้ึน 

จากการท่ีเจาหนาท่ีสามารถสังเกตการณเหตุการณรอบ ๆ จากกลอง EO/IR สงมายังจอแสดงผล AMAS  
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มีพ้ืนฐานเทคโนโลยีเดียวกับ Driverless Cars / Self Driving Car ของอุตสาหกรรมยานยนต Google หรือ 

Uber ซ่ึงระบบนํารองประกอบไปดวย เรดาร Stereo Camera Lidar และ GPS โดยท่ี AMAS สามารถ

ควบคุมใหยานยนตเคลื่อนท่ีไดตามเสนทางท่ีมีอยูในฐานขอมูล ทําความเร็วได 40 ไมลตอชั่วโมง โดยสามารถ

เคลื่อนท่ีในรูปขบวนได โดยตั้งเปาจะเริ่มติดตั้งใหกับรถบรรทุกชุดแรก 100 ถึง 200 คัน ในขณะนี้ AMSS 

ทํางานไดเปนก่ึงอัตโนมัติเทานั้น ตาม Way-point ท่ีกําหนด แตในระยะถัดไปจะเปนการพัฒนาการทํางานใน

แบบ Leader - Follower ในลักษณะของการเคลื่อนท่ีตามรถนําขบวนท่ีขับโดยเจาหนาท่ี และยานพาหนะท่ี

เหลือเปนระบบ AMAS โดยในระยะสุดทายจะเปนขบวนยานยนตไรคนขับท้ังหมด  

 

รถบรรทุกแบบ M1075 ที่ถูกดัดแปลงใหทํางานโดยไมมีคนขับ 

Squad Mission Support System (SMSS) 

SMSS เปนยานยนตรบไรคนขับอเนกประสงค ออกแบบและผลิตโดย Lockheed Martin เพ่ือใชใน

ภารกิจการสงกําลังบํารุง การลาดตระเวนตรวจการณ และการตอระยะสัญญาณการสื่อสาร เปนตน มีระยะ

ปฏิบัติการท่ี 200 กิโลเมตร บรรทุกน้ําหนักได 680 กิโลกรัม SMSS การควบคุมมีใหเลือกหลายแบบเชนดวย

รีโมท หรือนอกระยะสายตา NLOS ดวยสัญญาณ Data Link จากดาวเทียม SMSS ผานการอนุมัติใหนําไป

ทดสอบทดลองใชงานในอัฟกานิสถานเม่ือป ค.ศ.2011 เปนเวลา 5 เดือนเพ่ือสาธิตและเก็บขอมูลการทํางาน

ของยานยนตรบไรคนขับ การตอบสนองตอภารกิจ และท่ีสําคัญคือการทํางานรวมกันระหวางเจาหนาท่ีและ

ยานยนตรบไรคนขับ ผลการทดสอบไดรับการตอบรับเปนอยางดี ในดานของการชวยบรรทุกสัมภาระ ชวยให

กําลังรบเคลื่อนท่ีดวยเทาไดระยะไกลข้ึน นอกจากนี้ SMSS มีเครื่องกําเนิดไฟฟาในตัว ชวยทําหนาท่ีจายไฟ
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ใหกับหนวยไดเปนอยางดี ทางบริษัทผูผลิตตั้งเปาให SMSS เปนยานรบท่ีรองรับภารกิจมากข้ึนในอนาคต เชน 

การตอตานระเบิดแสวงเครื่อง การลําเลียงผูบาดเจ็บ การยิงสนับสนุน การเฝาระวัง CBRNE เปนตน  

 

 

Squad Mission Support System (SMSS) 

Armed Robotic Combat Vehicle (ARCV) 

เปาหมายระยะไกล กองทัพบกสหรัฐฯ ตั้งเปาไวท่ีการนํายานยนตรบไรคนขับเขาประจําการในรูปแบบ

ของกองกําลังผสมระหวางยานรบท่ีมีคนขับและไรคนขับเขาดวยกัน ในรูปแบบของการทํางานแบบทีม โดยท่ี

ผานมามีการสรางตนแบบข้ึนมาหนึ่งระบบ Black Cat โดยบริษัท BAE ซ่ึงวัตถุประสงคของยานรบรุนนี้คือ

ศึกษาความเปนไปไดทางดานเทคนิค ยุทธวิธีและหนทางปฏิบัติ ในการทํางานรวมกันระหวางกําลังพลและยาน

ยนตรบไรคนขับ ระบบขับเคลื่อนถอดแบบมาจาก M113 ตีนตะขาบและขอตอเปนประเภทแบบเดียวกัน 

ขับเคลื่อนดวยเครื่องยนตขนาด 300 hp ของ Caterpillar ดวยเกียรของ Allison ระบบเบรกมีสองชุด ชุด

หลักและชุดสํารองในกรณีฉุกเฉิน เปนพ้ืนฐานของความแข็งแรงทนทาน เหมาะกับถนนลาดยางหรือภูมิ

ประเทศ การควบคุมผานเจาหนาท่ีท่ีประจําอยูในยานรบอีกคัน จากระยะท่ีปลอดภัย ยานยนตไรคนขับจะ

เหมาะกับภารกิจท่ีคอนขางจะเสี่ยงภัย อาทิ การลาดตระเวน ตรวจการณ คนหาเปาหมาย การขาว สํารวจ

พ้ืนท่ีปนเปอน CBRN และหากจําเปน สามารถใชอาวุธตอตีขาศึกได 
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ระบบนํารอง ประกอบดวยเครื่อง Laser Detection and Ranging (LADAR) และกลองวิดิโอ โดยผล

การสแกนของ LADAR จะถูกนําไปหลอมรวมกับกลอมวีดีโอ ผานการประมวลผลออกมาเปนภาพ 3 มิติ 

นอกจากนั้นยังมีอุปกรณ Inertial Navigation System (INS) และ GPS 

 

Armed Robotic Combat Vehicle (ARCV) 

สวนของระบบอาวุธอยูภายใตการควบคุมของ Combat System Module (CSM) ควบคุมกลไกการ

ทํางานของปอมปน มีสถาปตยกรรมระบบของ BAE ท่ีพัฒนาในรถรบ Bradley และ สวน Perception 

System ควบคุมระบบนํารอง โดยนําภาพจาก Sensor ตาง ๆ รวมกับคาพิกัดจาก IMU/GPS ใหผลออกมา

เปนแผนท่ี พรอมคาความสูง เพ่ือใชสําหรับหลบหลีกสิ่งกีดขวาง  

ในดานของ AI ทาง BAE ประยุกตผลงานวิจัย ท่ีมีการศึกษามาแลวในระดับหนึ่งดวยเทคนิค Cost 

Map Minimization เชน A-star เพ่ือใชคํานวณคาเสนทางท่ีเหมาะสมท่ีสุด โดยกําหนดจาก สภาพภูมิประเทศ

และสมรรถนะของรถ ยังคงใช 3D Point Cloud ในการจําลองสภาพแวดลอม โดยนําขอมูลจากภาพวีดีโอ 

GPS/IMU มาใชประกอบเปน 3D Point Cloud แบบละเอียด ขอมูลตาง ๆ เปนตัวแปรในการประเมิน 

 รัสเซีย 

รัสเซียเปนประเทศมหาอํานาจท่ีนาจับตามอง  Russian Military Industrial Committee (MIC) 

อนุมัติแผนวิจัยและพัฒนายานไรคนขับ โดยตั้งเปาผลิตยานยนตรบไรคนขับเขาประจําการในอัตราสวนรอยละ 

http://defense-update.com/tag/russia
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30 ของยานรบจะเปนยานไรคนขับ สถาบันวิจัยยานไรคนขับกอตั้งข้ึนในป ค.ศ.2014 โดยเริ่มจากผลิตยานไร

คนขับสําหรับรักษาความปลอดภัยฐานยิงขีปนาวุธ ตอมาในชวงป ค.ศ.2017 – 2018 MIC กําหนดเปาพัฒนา

ยานยนตรบไรคนขับตองติดอาวุธ พรอมการคนหาเปาหมาย ซ่ึงเริ่มมีการเผยแพรผลงานออกมาอยางเปน

ทางการหลายรุน พรอมกับทําการสาธิตไปเม่ือไมนานมานี้ การพัฒนายานยนตรบไรคนขับของรัสเซียมีหลาย

ดานท่ีนาสนใจ และเปนสัญญาณบงบอกถึงแนวโนมของยานยนตรบไรคนขับท่ีจะออกสูสนามรบในอนาคต  

UDAR 

ยานยนตรบไรคนขับรุนแรกของรัสเซียไดแก UDAR ซ่ึงเปนรถยานเกราะสายพานแบบ BMP-3 ท่ีถูก

ดัดแปลงใหเปนยานยนตไรคนขับ เหตุผลท่ีทีมวิศวกรเลือกใช BMP-3 เปนฐานในการสราง UDAR คือ BMP-3 

เปนรถยานเกราะสายพานรุนท่ีมีประจําการมากท่ีสุดในกองทัพรัสเซียขณะนี้ หัวหนาวิศวกรโครงการอธิบาย

เสริมวา การพัฒนายานยนตรบไรคนขับโดยเริ่มตนนับหนึ่งใหม จากข้ันตอนการออกแบบ ไปสูการผลิตระบบ

ขับเคลื่อน ชวงลางและอาวุธ เปนการสูญสิ้นทรัพยากรและเวลาโดยเปลาประโยชน เพราะเทคโนโลยีดานยาน

ยนตในปจจุบันสวนใหญ สามารถถูกนํามาใชงานไดเลย นอกจากนั้น รถยานเกราะรุนนี้ยังเปนท่ีคุนเคยของ

หนวยยานเกราะ ท้ังในดานของการใชงานและการซอมบํารุง สะดวกตอการสงกําลังบํารุง โดยอุปกรณท่ีติดตั้ง

เสริมเพ่ือใหรถกลายเปนยานรบท่ีควบคุมจากระยะไกลได มีจํานวน 20 รายการ สวนใหญเปนระบบนํารอง ท่ีมี

การรวมขอมูลจาก Sensor ตาง ๆ เพ่ือกําหนดเสนทางการเคลื่อนท่ี UDAR ยังเปนเพียงรุนท่ีหนึ่งท่ีตองอาศัย

การควบคุมจากระยะไกลโดยเจาหนาท่ี จึงเหลือชองวางสําหรับการพัฒนาตอยอดในดานของ AI ใหสามารถ

แกปญหาทางยุทธวิธีหรือปญหาเฉพาะหนาได เพราะในยามฉุกเฉิน การตัดสินใจของ AI จะมีผลกระทบตอ

ภารกิจอยางมาก อยากไรก็ตามวิศวกร เชื่อวาการสราง AI ใหสมบูรณเปนไปไดยากและตองใชเวลา ควบคูไป

กับการสรางฐานขอมูลสําหรับการเรียนรูของ AI  
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UDAR ติดตั้งดวยปอมปนรุน Epokha ผลิตโดย KBP Instrument Design Bureau มาพรอมกับปน

กลขนาด 30 มม. รุน 2A42 รองรับกระสุนขนาด 30x165mm ปนกลรุน PKTM และทอยิงจรวดตอสูรถถัง 

9M133M-2 Kornet-M จํานวน 4 ทอ ปอมปนแบบมาตรฐานท่ีใชในรถรบแบบ Kurganets-25, Bumerang 

(Boomerang) และ T-15 Armata โดรงการนี้ไดรับความเรงดวนอยางสูงจากกระทรวงกลาโหมของรัสเซีย ใน

ดานของระบบอาวุธ มีแนวคิดท่ีนาสนใจ Udar นอกจากจะใชอาวุธเหมือนรถรบท่ัวไปแลว แตยังสามารถสง

พิกัดของขาศึกไปใหหนวยทหารปนใหญและกองทัพอากาศ หรือยานไรคนขับอ่ืน ๆ ผาน Data Link ในการ

สนธิกําลังไดอีกดวย ตอนนี้มีแผนสรางตนแบบเพ่ือใหกองทัพไดนําไปทดสอบทดลองใชงาน 3 รุน คือ รุนรถรบ 

รถกูซอมและรถพยาบาล  

Ulan-9 

ยานยนตรบไรคนขับอีกรุนไดแก Ulan-9 ไดรับการออกแบบมาเพ่ือลาดตระเวนและตรวจการณใน

เขตเมืองหรือเขตชุมชน หรือใชสําหรับการตอตานการกอการราย ในขณะท่ีทําหนาท่ีเปนเกราะกําบังเคลื่อนท่ี

ในการเขาปะทะ ดวยน้ําหนัก 10 ตัน สูง 2.5 ม. กวาง 2.5 ม. และยาว 5 ม. ทําความเร็วได 35 กม./ชม. บน

ถนน Round Pressure 0.6 kg/sq ระยะปฏิบัติการ 3 กม. ติดตั้งดวยจรวดตอสูรถถังแบบ 9M120-1 Ataka 

จํานวน 4 ทอยิง ชวยใหโจมตีเปาหมายท่ีหางออกไปไกลถึง 6 กม. ได ปอมปนมาพรอมกับปนกลขนาด 

30x165 มม. แบบ 2A72 ทอปลอยอาวุธนําวิถีจํานวนแบบจรวดตอสูรถถัง 9S120 Ataka และจรวดตอสู

อากาศยาน 9S846 Strelets และ 9K33 Igla รวมแลวจํานวน 12 ทอยิง    
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โดยความเคลื่อนไหวลาสุดจากฝงรัสเซีย สํานักสื่อ RT เผยวาหัวหนาวิศวกรผูออกแบบรถถัง T-14 ซ่ึง

เปนรถถังรุนลาสุดของรัสเซียแถลงกับผูสื่อขาวถึงสงครามในอนาคตจะเปนสนามรบของยานยนตรบไรคนขับ

และยานไรคนขับ ดวยขอไดเปรียบของการเปนรถถังยุคใหมท่ีระบบตาง ๆ ถูกเชื่อมกันดวยโปรโตคอลการ

สื่อสารท่ีเปนมาตรฐาน จึงไมใชเรื่องยากท่ีจะดัดแปลงใหเปนรถถังไรคนขับ เพราะในระหวางท่ีออกแบบ T-14 

ทางทีมงานไดออกแบบสถาปตยกรรมระบบและโครงสรางพ้ืนฐานใหรถถัง T-14 ทํางานในลักษณะของรถถังไร

คนขับไดในอนาคต พรอมกันนี้ทางทีมงานยืนยันวาการสราง Platform ตอจากนี้ไมใชเรื่องยาก แตการจะสราง 

AI ใสเขาใน Platform แลววิเคราะหสถานการณในสนามรบและทําการหาขอตกลงใจเปนเรื่องท่ียาก  

นวัตกรรมสูยานไรคนขับท่ีสมบูรณ 

จากตัวอยางของยานยนตไรคนขับแสดงใหเห็นวาการพัฒนาตัวยานยนตและระบบอาวุธนั้นไมใชเรื่อง

ยากอีกตอไป เพราะผูพัฒนาสามารถแสวงเทคโนโลยีท่ีมีอยูในอุตสาหกรรมปองกันประเทศท่ีมีอยูแลว อยางไร

ก็ตาม ท้ังนี้สถานภาพของยานยนตรบไรคนขับในปจจุบันถือวายังมีความเปนอัตโนมัติท่ีคอนขางต่ํา เห็นไดจาก

ยานยนตรบไรคนขับหนึ่งตัวตองใชเจาหนาท่ีควบคุมหนึ่งคน โดยจะเริ่มจากการควบคุมผานสายหรือคลื่นวิทยุ 

ในลักษณะการผสมผสานระหวาง Tele-operate และ Semi-Automatic ทําภารกิจข้ันพ้ืนฐาน นวัตกรรม

และเทคโนโลยีท่ีเปนกุญแจไขสูยานไรคนขับท่ีเปนอัตโนมัติสมบูรณคือ ปญญาประดิษฐ หรือ Artificial 

Intelligence (AI) ปราศจากการควบคุมของมนุษย แตจะรับคําสั่งท่ีถูกปอนใหยานยนตรบไรคนขับไปทํา

ภารกิจ ซ่ึงในขณะนี้ มีการศึกษา วิจัยและคนควาดาน AI อยางกวางขวาง โดยเฉพาะทางดาน Neural 

Network Machine Learning และ Deep Learning ซ่ึงรองรับกระบวนการประมวลขอมูล สูการตัดสินใจ
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และแกปญหาท่ีซับซอน ตอบสนองตอสภาวะแวดลอมท่ีอยูภายใตการควบคุม แตท้ังนี้ AI ท่ีพรอมนํามาใชงาน

ทางทหาร เพ่ือปฏิบัติภารกิจพ้ืนฐานหรือท่ีมีซับซอน ภายใตสภาพแวดลอมท่ีมีเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วและ

ทันตอสถานการณ จําเปนตองอาศัยระยะเวลาในการพัฒนาและฮารดแวรเพ่ือมารองรับการประมวลตัวแปร

ตาง ๆ รวมถึงการจําลองการเรียนรูและการจดจํา ท่ีมีมากมายมหาศาล โดย AI เปนองคประกอบท่ีสําคัญของ

ยานไรคนขับในสวนของการชวยวิเคราะหขอมูลและหาขอตกลงใจเพ่ือชวยในการตัดสินใจ นําไปสูการทํางานท่ี

เปนอัตโนมัติมากยิ่งข้ึน เชน การวิเคราะหสภาพภูมิประเทศ เพ่ือนําขบวนขนสงไปยังพ้ืนท่ีตามเสนทางภูมิ

ประเทศ เปนตน  

นอกเหนือจากนี้ AI จะถูกนํามาใชในการนํารองแลว AI ยังจะมีบทบาทสําคัญกับระบบอาวุธในสวน

ของการคนหาเปาหมายอัตโนมัติ หรือ Automatic Target Recognition (ATR) ซ่ึงเปนองคประกอบสําคัญ

ตอการคนหาและติดตามเปาหมาย จาก Sensor ตาง ๆ เชน กลอง EO/IR หรือ เรดาร เพ่ือชวยใหโจมตีได

อยางรวดเร็ว ลดความผิดผลาดและเพ่ิมความแมนยํา ไดดีกวาการตัดสินใจของมนุษย ในกระบวนการคนหา

เปาหมาย AI จะชวยแยกเปาหมาย ออกจากฉากหลัง (information extraction) เปรียบเทียบกับฐานขอมูล 

(Target Library) ข้ึนบัญชีเปาหมาย วิเคราะห Target Signature รวมถึงบงบอกพฤติกรรมของเปาหมาย 

สามารถบงบอกหรือระบุภัยคุกคามดวยเทคนิค Recognition by Part หรือ Shape Base เปนตน เพ่ือจะ

เลือกใชอาวุธท่ีเหมาะสม กับเปาหมายไดอยางรวดเร็วและแมนยํา ถึงแมขาศึกจะใช Decoy เพ่ือลวงก็ตาม แต

ท้ังนี้ AI ไมไดจํากัดอยูแคการใชอาวุธเพียงเทานั้น แตในทางกลับกัน AI สามารถนํามาใชในมาตรการปองกัน

ยานรบ ในกรณีท่ีตกเปนเปาหมาย เพ่ือรับมือและตอบโตระบบอาวุธของขาศึก  

อีกหนึ่งเทคโนโลยีท่ีเปนหัวใจสําคัญของยานไรคนขับคือการระบุพิกัดและตําแหนง ซ่ึงในภาวะปกติ

ยานไรคนขับอาศัยคาพิกัดจาก GPS ท่ีเปดใชงานโดยท่ัวไป รวมถึงชิปปรืออุปกรณ GPS ท่ีใชในงานวิจัยเปน

เกรดท่ีเหมาะกับงานทางพาณิชย เพราะภาวะสงคราม ประเทศผูเปนเจาของดาวเทียม GPS อาจจะระงับ

สัญญาญได นอกจากนี้ขาศึกหรือประเทศท่ีเปนคูขัดแยงใชเปนนยุทธวิธีของ Navigation Warfare (NAVWAR) 

การตอตานและรบกวนสัญญาณการรับสงพิกัด GPS ท่ีผานมามีรายงานการรบกวน GPS ในยูเครน และตาม

แนวพรมแดนระหวางเกาหลีเหนือและเกาหลีใต สงผลกระทบตอยานยนตท่ีตองใช GPS ในการนํารอง ท่ีใน

บางครั้งครอบคลุมพ้ืนท่ีรัศมีวงกวางถึง 10 กม. นอกจากนั้นการนํารองดวย GPS ยังมีความเสี่ยงจาก 

Spoofing เพราะ GPS อาศัยคลื่นความถ่ีสัญญาณจากภายนอก เปนชองวางใหถูกรบกวนและจูโจม ซ่ึง

แนวทางในการแกปญหาการนํารองในสถานการณท่ีมีการรบกวน GPS โดยใชเทคนิคการผสมผสาน GPS และ 

INS เขาดวยกันเพ่ือเพ่ิมความแมนยํา ในภารกิจท่ีมีระยะเวลาปฏิบัติการยาวนานตอเนื่อง โดยใหมีการชดเชย

คาความคลาดเคลื่อนหรือ Drift นอกจากนี้ยังอาจจะเลือกใชดาวเทียม GPS จากยานความถ่ีอ่ืน ๆ หรือจากวง

โคจรอ่ืน ๆ รวมท้ังการใช Selective Availability Anti-spoofing Module (SAASM) ท้ังนี้ความละเอียดต่ํา 

จึงเหมาะกับการนํารองท่ัวไปได โดยลาสุดกระทรวงกลาโหมสหรัฐไดพัฒนา GPS M-Code เพ่ือการใชงาน

ในทางทหารโดยเฉพาะ มีความตานทานตอการถูกรบกวนสูงกวา เนื่องจากใชกําลังสงท่ีสูงกวาและมีการ

เขารหัส แตท้ังนี้จะไมกระทบตอ GPS ท่ีใชงานในทางพาณิชยท่ัวไปท่ียานความถ่ี 1575.42 MHz ในการนํารอง



          Unmanned Tech Update ตอน ยานรบไรคนขับ           13 

 

อากาศยานหรือเรือเดินสมุทรเปนตน นอกจากนี้ยังมีการนํารองโดยไมอาศัยสัญญาณจากดาวเทียม GPS อาทิ 

TIMUs - Timing and Inertial Measurement Units (TIMUs) เปน MEMS, eLoran - Radionavigation , 

EPLRS- Enhanced Position Locating & Recording System ควบคูการการนํารองดวยภาพหรือ Vision 

Based Navigation และ Locata Ground-based เปนตน  

 ภาพของการทําสงครามดวยยานยนตรบไรคนขับหรือยานยนตรบไรคนขับไมใชเรื่องท่ีเกิดจินตนาการ

อีกตอไป เราไดเห็นแลววาประเทศมหาอํานาจกําลังทุมทรัพยากรในการพัฒนายานยนตรบไรคนขับอยาง

เรงดวน ซ่ึงในอนาคตอันใกลเราจะไดเห็นยานยนตรบไรคนขับในการลําเลียงสัมภาระและการสงกําลังบํารุง 

ดังท่ีเห็นจากตัวอยางของยานยนตรบไรคนขับจากสหรัฐอเมริกา ในขณะท่ียานยนตรบไรคนขับจากคายรัสเซีย

อัดแนนดวยระบบอาวุธเต็มอัตรา อีกท้ังมีแนวคิดการออกแบบระบบของรถถังและยานรบรุนใหมใหทํางานใน

แบบยานไรคนขับได แตถึงแมวาเทคโนโลยียานไรคนขับจะมีความกาวหนาสักเพียงไหน แตหัวใจสําคัญของ

ความสําเร็จคือการออกแบบหลักนิยมและการฝกระหวางกําลังพลและยานไรคนขับ เพ่ือดึงเอาขีด

ความสามารถสูงสุดของท้ังสองสวนออกมาเพ่ือทําภารกิจใหสําเร็จไดอยางรวดเร็วและปลอดภัย  


